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Die Tovertafel ist die Innovation Nummer eins in der
Pflege geistig behinderter Menschen. Unsere
einzigartige Technologie hilft Pflegekraften, die
Lebensqualitét ihrer Klienten mit geistiger
Behinderung zu verbessern. Die Tovertafel ist
weltweit im Einsatz und zu einem Teil des taglichen

Lebens geworden.

Die Tovertafel bietet die beste Hard- und Software fiir
lhre Klienten und Pflegekrafte. Unsere interaktiven,

projizierten Spiele wurden in enger Zusammenarbeit

Die Tovertafel ermdglicht es Menschen mit
besonderen Bedirfnissen, unabhangig von ihren
Fahigkeiten gemeinsam zu spielen. Unsere
menschenfreundliche Technologie hilft den
Spielern, sich auf ihre eigene Weise mit der Welt
zu verbinden, wéhrend sie soziale Fahigkeiten
trainieren, aktiv werden, ihre kognitiven
Féhigkeiten fordern und sensorische
Entspannung geniefien. Die farbenfrohen,
interaktiven Projektionen fesseln die Spieler und

machen unglaublich viel Spald!

mit der Zielgruppe entwickelt und basieren auf

wissenschaftlichen Erkenntnissen. Da unsere Serious Unser ausgekligeltes Spieldesign sorgt jeden Tag
Games speziell fiir Menschen mit besonderen fir bedeutungsvolle Momente. Momente, die
Bedrfnissen entwickelt wurden, sind sie perfekt auf verbinden, Barrieren abbauen und Reaktionen
deren Bedurfnisse und Fahigkeiten abgestimmt. auslosen, die Pflegekrafte noch nie zuvor erlebt
Dank des mehrschichtigen Spieldesigns kann jeder haben. Alles mit der Tovertafel. Lust

Spieler auf seinem eigenen Niveau mitmachen. mitzuspielen?

Vorteile der Tovertafel:

Geeignet firr eine breite Zielgruppe in Bezug auf Beweglich zwischen verschiedenen

Alter und kognitive Fahigkeiten. Aufhangungspunkten und visuell beeindruckende Spiele
Hervorragend geeignet flr Einzel- und Das vielseitige Projektionsfeld ermdglicht das Spielen
Gruppenaktivitaten. auf dem Tisch, dem Boden oder dem Rollstuhltablett.
AuRerst einfach einzurichten und zu verwenden. Fur Spieler, die korperliche Unterstiitzung bendtigen,

Kann leicht in tégliche Programme integriert ist eine gute Zugdnglichkeit gewdhrleistet.

werden.

,»Die Projektionen, die Gerausche
und die Musik: Wir sehen
Kunden, von denen man es nicht
erwartet hdtte, dass sie plotzlich
die Arme ausstrecken und
reagieren. Tage sind schoner,
wenn man gesehen hat, wie die
Klienten Spafs haben.”

Lotte, Aktivitatenberaterin ASVZ
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Fiir jeden das passende Niveau

Unsere Serious Games sind so konzipiert, dass jeder
Spieler auf seinem individuellen Niveau gefordert
wird. So ermdglichen wir allen Klienten mit geistiger
Behinderung das gemeinsame Spielen. Die Spiele
starken zudem ihr Selbstvertrauen, da keine Fehler
gemacht werden kénnen und begeistern die Spieler

jeden Tag aufs Neue.

Welche Wirkung hat das Spielen?

Unsere Spiele wirken sich positiv auf Menschen mit
geistiger Behinderung aus. Die Forderung von
Bewegung und sozialer Interaktion starkt das
Selbstwertgefiihl und die Selbststandigkeit der
Spieler. Das ist wichtig, denn Menschen mit einer
geistigen Behinderung sind im Alltag in hohem

MaRe auf die Unterstitzung und Hilfe ihrer

Bezugspersonen angewiesen.

@ Kognitive Effekte

Die Tovertafel-Spiele steigern die Aufmerksamkeit
und die Konzentration der Spieler. Aufterdem wéachst
ihr Selbstvertrauen, da sie - oft zu ihrer eigenen

Uberrraschung - erfahren, wozu sie fahig sind.

© Korperliche Auswirkungen

Die Schulung der motorischen Fahigkeiten von
Menschen mit geistiger Behinderung ist wichtig, denn
sie ermoglicht es ihnen, die Welt um sich herum zu
entdecken und zu verstehen. Die Spiele in dieser

Kategorie unterstiitzen diese Entwicklung.

® Soziale Auswirkungen

Spielen ist etwas, das man am besten gemeinsam tut.
Die Spiele in dieser Kategorie sind so konzipiert, dass
sie soziale Interaktionen anregen, was den Spielern

helfen kann, sich besser verstanden zu fiihlen.

@® Sensorische Effekte

Wenn Spielerinnen und Spieler auf angemessene
Weise mit Reizen konfrontiert werden, kdnnen sie sich
entspannen, Neues entdecken und lernen. Unsere

Spiele in dieser Kategorie helfen ihnen dabei.

Tover Health Tech B.V. « www.tover.care/de
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Mit einer Reihe interaktiver Spiele und anpassbarer Hardware sorgt die Special Care Suite von Tover dafir,
dass alle Spieler sinnvoll und inklusiv spielen kdnnen. Unsere Spiele sind so konzipiert, dass sie jedem
Menschen Freude bereiten, unabhdngig von seinem Alter oder seiner Entwicklungsstufe, seinem Bedarf an
korperlicher Unterstiitzung oder seinen sensorischen Vorlieben. Tover wurde speziell fir Barrierefreiheit
entwickelt und bietet verschiedene Spiellevel und flexible Setups, sodass Betreuer sinnvolle Momente fir
alle Spieler schaffen kénnen.

Pixie ist ein innovatives interaktives Projektionssystem, das jedem Spieler spannendes und zugangliches
Spielen ermdglicht. Als flexible, tragbare Losung passt sich Pixie den individuellen Bedirfnissen jedes
Spielers an und projiziert Spiele auf verschiedene Oberfldchen - darunter Tische, Wande, Boden,
Rollstuhltabletts und sogar Decken. Ob im Gemeinschaftsraum neben der Tovertafel oder in einer
individuellen Einzelsitzung - Pixie ermdglicht es jedem, unabhangig von Mobilitatsniveau oder kognitiven
Féhigkeiten, sich zu engagieren, Kontakte zu knlpfen und spielerisch Freude zu finden. Durch die
Erweiterung der interaktiven Moglichkeiten ermdglicht Pixie Betreuern, sinnvolle und zugdngliche Momente
der Verbundenheit und der Freude fur diejenigen zu schaffen, die es am meisten brauchen.

Funktionen der Tovertafel Pixie

e Komplett mobile Losung
e Mehrflachenprojektion
e Personenzentrierte Pflege

Pixie-Spielpaket

Special Care: Pixie

Kalenderalter
1-55

Kognitives Alter
0-8

Anzahl der Spiele
26

Spielfokus
Zugangliches Spiel,
personenzentrierte

Betreuung



Die Tovertafel wurde fiir Gruppen entwickelt und fordert soziale
Interaktion, kognitive Stimulation und freudiges Engagement in
Gemeinschaftsrdumen. Die Tovertafel ist ein an der Decke montiertes
interaktives Projektionssystem, das Tische und Boden in dynamische,
ansprechende Spielrdume verwandelt, in denen Menschen jeden
Alters und jeder Fahigkeitsstufe zusammenkommen und spielerisch
Kontakte knlpfen kdnnen. Mit einer sorgfaltig zusammengestellten
Auswahl an Spielen, die Bewegung, Zusammenarbeit und
gemeinsame Erlebnisse fordern, schafft die Tovertafel eine integrative
Umgebung, in der alle - unabhangig von kognitiven oder
korperlichen Fahigkeiten - teilnehmen, interagieren und gemeinsam
bedeutungsvolle Momente genielen kdnnen.

Funktionen der Tovertafel

¢ Click-and-Ready-Deckenhalterung bietet Flexibilitat
e Ermoglicht spannendes Gruppenspiel

e Ermoglicht Spielern aller Fahigkeitsstufen, gemeinsam zu spielen

Spielepakete fiir die Tovertafel 3

Special Care:
Fokussiert

Kalenderalter
18 -55

Kognitives Alter
0-6

Anzahl der Spiele
42

Spielfokus
soziale Kontakte, korperliche
Betatigung, Aktivitaten des
taglichen Lebens

Special Care:
Altersiibergreifend

Kalenderalter
3-55

Kognitives Alter
0-12

Anzahl der Spiele
47

Spielfokus
inklusives Spiel



Wir forschen kontinuierlich, um die Lebensqualitat von Personen mit geistiger Behinderung zu verbessern.

Auswirkungen auf die Spieler Auswirkungen auf das Gesundheitspersonal
Steigert Gliick, Spafs und Entspannung. Verbessert die Beziehung zwischen
Stimuliert soziale Aktivitat und Interaktion. Gesundheitspersonal und Klienten.
Stimuliert Bewegung. Fordert die Interaktion und hilft, Kontakte
Steigert Aufmerksamkeit und Konzentration. zu kntpfen.

Fordert die Ubung der Grobmotorik. Steigert die Arbeitszufriedenheit.

Tragt zu sozialen Fahigkeiten bei, wie z. B.
Zusammenarbeit, kooperatives Spielen und

Abwechseln.

,Anstatt Unterschiede zu
betonen, schafft die Tovertafel
Verbindung. Die Spiele
stimulieren und fordern jeden
Spieler auf seinem

individuellen Niveau.“

Tamara Saerens, Aktivitatenleiterin
Willekom vzw

Tover Health Tech B.V. « www.tover.care/de
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,» Es gibt nichts Wertvolleres,
als im Gesundheitswesen
Gliicksmomente zu schaffen.

Das motiviert mich sehr.”

Hester Le Riche
Griinderin von Tover

Griindung 20 15 Angeschlossene
von Tover Lander
Co-design

Die Zusammenarbeit mit der Zielgruppe sowie
Forschung spielen bei der Entwicklung unserer
Produkte eine wichtige Rolle. Und das nehmen
wir ernst: In diesen Prozess, den wir Co-Design
nennen, beziehen wir fiihrende internationale

Experten und Stakeholder der Branche ein. Wir

nennen das Co-design.
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Hester Anderiesen Le Riche - PhD

Installierte Tovertafels

(und unzéhlige

11.000+

Glicksmomente)

Forschung und Qualitat

Darlber hinaus forschen wir kontinuierlich an neuen
Entwicklungen, die zur Lebensqualitat der Zielgruppe
beitragen. Das Ergebnis? Bahnbrechende Spiele, die
perfekt auf die Bed(rfnisse der Spieler und ihrer

Betreuer abgestimmt sind. So stellen wir sicher, dass

Qualitét bei Tover immer an erster Stelle steht.
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Die Tovertafel wurde von USA Today .'V
DES

als vielversprechendste Innovation  EDITORS'
des Jahres 2022 ausgezeichnet
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